Adivina qué siento — Tarjetas tema
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Quedarme solo en
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Dar las gracias

Estar sola/solo

Mi futuro

Viajar
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Ir a visitar a familiares
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Me da miedo Me molesta Me da vergiienza Me entristece
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Me preocupa Me sorprende Me pone nervioso/a
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Me da igual Me gusta Me hace feliz
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Me pone de mal humor
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Me hace sentir bien

éComo se juega?

v' El primer jugador coge una tarjeta temay la lee en voz alta

v’ El resto de los jugadores tienen que elegir el emoji que corresponde a la
emocion que experimentan.

v' El jugador que ha empezado el juego tiene que adivinar qué emocion es la
mayoritaria del grupo.

v" Si el jugador ha acertado gana un punto

v' Al final de la partida, el jugador con mas puntos serd “el campedn de la
empatia” ya que ha podido ponerse en el lugar de sus comparneros para

adivinar qué sentian




